Uloha Ndramkové hodinky

Pti kresleni ndramkovych hodinek se naucite nanaset text a kopirovat
objekty na kfivku, procvicite si logické operace s objekty.

Postup tvorby hodinek:

Télo hodinek

1. Vytvoite obdélnik se zkosenymi rohy a kruZnici. Jejich vzajemné veli-
kosti mtzete odhadnout podle obriazku. Pomoci galerie Zarovnani
umistéte kruznici do sttedu obdélnika.

2. Oba objekty oznacte a spojte v jeden (galerie Logické operace,

ndstroj Spojit objekty).

3. Télo hodinek m4 vybrani, do kterého se vsazuje feminek. Vytvor-
te men$i obdélnik, ktery vybrini vyfizne. (Protoze vybrani jsou dvé,
udélejte si jesté jednu kopii obdélnika, tu si odloZte stranou).

4. Zarovnejte télo hodinek a obdélnik ve vodorovném sméru na stfed,
ve svislém nahoru. PouZijte galerii Logické operace a vyfiznéte
obdélnik z téla hodinek.

5. Télo hodinek pteklopte podle svislé osy a druhym obdélnikem
podle stejného postupu vyiiznéte druhé vybrani do téla hodinek.

6. Nastavte télu hodinek konickou barevnou vypln. Volte barvy svétlé,
nepfili§ pestré, vysledek bude vypadat kovové.

7. Vytvoite dva mensi, rizné velké kruhy. Zarovnejte vSechny objekty
na stfed. U vétsi kruznice obratte vypli (tlacitko v gale-
rii Vyplfi vymeéni barvy, takze hodinky budou piisobit
plastickym dojmem). V8echny tfi objekty seskupte.

Cifernik

8. Nejprve vytvotite 60 ¢arek na ciferniku, které ukazuji minuty. Vedle
hodinek nakreslete jesté jednu mensi kruznici a jednu krdtkou svis-
lou ¢4rku. Podle navodu Kopirovdni objektii po kiivce nahote na té€to.
strance nakopirujte ¢arku na kfivku. Pocet kopii zvolte 60.
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9. Kruznici a plivodni ¢arku smazte a vSechny ¢arky na ciferniku seskup-
te do jedné skupiny. Cifernik pfeneste na télo hodinek a zarovnejte jej

na stied. Podobné muzete do ciferniku pfidat jesté dvandct symboll
vymezujicich celé hodiny (napf. tlustsi ¢arky, trojuhelnicky apod.).

Rucicky

Hodinova rucicka se skladd z malého krouzku uprostied ciferniku

a vlastni rucic¢ky. Rucicku vytvoite ve vodorovném sméru, teprve potom

ji otocte, aby ukazovala spravny cas.

10. Nastavte si dostatecné zvétSeni lupy, aby se vam s malymi objekty
dobfe pracovalo. Vytvoite maly krouZzek a umistéte jej piesné na stied
ciferniku (pouzijte Zarovnani objekti).

11. Vytvotte uzky lezaty obdélnik, ktery bude tvofit télo rucicky. Pfesuiite

jej pres krouzek a zarovnejte svisle na stied ciferniku.

12. Obdélnik a krouzek spojte (pouzijte Logické operace). Vznikne tak
rucicka.

13. Rucicku otocte (predtim pfemistéte tercik stfedu otdceni doprostred
krouzku, rucicka se tak otoc¢i kolem stfedu ciferniku - viz obrazek).

14. Podobnym postupem vyrobte minutovou rucicku (ptipadné i vtefi-
novou). Télu hodinek i ru¢i¢kdm nastavte stin.

Doplnky (rozsifujici ulohy)

15. Vytvoite osicku, za kterou se pfipeviiuje pasek. Novy obdélnik se sra-
zenymi rohy umistéte do vybrani nahofe v téle hodinek. Obdélnik by
mel vybrani pfesahovat a byt umistén za télem hodinek.

16. Pro osic¢ku nastavte podobnou vypli jako pro télo hodinek, opatiete
ji stinem, zarovnejte svisle na stied téla hodinek. Udélejte kopii osicky
a umistéte ji do druhého vybrani v téle hodinek.

17. NapiSte ndpis - znacku hodinek. Napis vypliite barevnym pfecho-
dem a umistéte pod rucicky (poradl objekt).

18. Vytvoite kolecko pro sefizeni ¢asu. Novy obdélnicek se zkosenymi

&
stred otaceni

rohy umistéte dospodu pod ostatni objekty a zarovnejte jej vodorov-
né na stied hodinek.
19. Pro pokrocilé: Nakreslete zdte

y na kolecku pro sefizeni ¢asu. Vytvoi-

te jednu vodorovnou a jednu svislou usecku. Radu vodorovnych ¢ar
pfipravite pomoci néstroje Objekty/Vicenasobné kopirovani/Po
kfivce. Postupujte podle obrazku.

. | oznacit jako prvni
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