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Konstrukce piky

IM KROKU SI Z BOKU OKNA APLIKACE VYTAHNEME VODICi LINKY, PODLE KTERYCH

BUDEME TVAROVAT PIKU (V PRUBEHU PRACE S NIMI MUZEME POSOUVAT PODLE POTREBY)
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Nastrojem krivka zacnete tvofrit obrys piky, navazujete jednu usecku za druhou ....
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Snazime se pokud mozno symetricky vytvorit zbytek piky a utvar uzavreme. | kdyz nas pocatecni Gtvar vypada désiveé,
bude z néj krasna pika
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Pfipraven x: 115.80 mm, y: 2340 mm |di: 105.80 mm, dy: 13460 mm  [1x Kiivka na Hlavni




Nyni pfevedeme jednu usecku za druhou na krivku.

(viernvqu Sipkou oznacime uUsecku a tlacitkem ,,Zménit na kfivku“ ji prevedeme na krivku. Vysledkem jsou vSechny usecky prevedené
na krivky.
oner Callisto
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Nyni tvarujeme krivky do poZzadovaného tvaru. MlZeme posouvat i uzlové body, vyuzivame
smeérnice krivky (modré prerusované ¢ary s bodem). Krivky tvarujeme i tazenim mysi.

Objekt si zvetsete a tvarujte.
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Piipraven 1213110 mm, y:171.20 mm |che 109.59 mm, dy: 13460 mm  [1x Kfivka na Hlavni




Tvarujte tak dlouho, dokud neni pika zcela symetricka a hezkého tvaru.
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% 112.70 mm, y: 14630 mm

|ds: 11.44 mm, dy: -25.92 mm

[1x Kfivka na Hlavni



Na zaveér si zobrazime panel vypln (nabidka Galerie -> Vypln).

Bilou Sipkou oznacime piku. Zvolime vypln (kbelik), barvu a potvrdime zelenym zatrzitkem.
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Vyberete tedy barvu (ti zkoumavi i druh vyplné) a vybarvite. Je hotovo.
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