Zkopiruji z prvni DU tvar piky a vloZzim do obrazku, umistim bokem(budu potiebovat v prib&hu a na konci vytvareni karty).
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Velikost karty- 67x99 mm, obdélnik -kulaté rohy, vypln obdélnikova, svétle zluta
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Piipraven [x: 229.20 mm, y: 120.40 mm

|dhx: 67.00 mm, dy: 99.00 mm

[1x Obdélnik na Hiavni




Odsunu obdélnik karty, tvar piky zmensim, aby se pohodIné vesel 4x nad sebe do karty.
Zkopiruji piku, ddm nad sebe a zarovnam podle svislé osy. Oba tvary vzapéti vytvorim skupinu (seskupim, zamknu).
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Zkopiruji skupinu dvou pik nad sebou a vlozim kopii vedle nich, aby se vesly hezky do karty. Srovnam vsechny Ctyri
vodorovné a opét vytvorim skupinu (seskupim, zamknu).
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Zkopiruji volné umisténou piku a vlozim na stred meazi Ctyri piky. Oznacim vSechny a zarovnam svisle a vodorovné.

Potom opét vytvorim skupinu vSech péti tvarda.
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Zkopiruji skupinu péti tvart. Vlozim, oto¢im o 180 stupn, a posunu tak, aby byly mezery mezi tvary naprosto stejné.
Vyrovnam podle svislé osy. Vytvorim ze vSech tvara skupinu.
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Zmensim volné umistény tvar piky, zkopiruji a vlozim vlevo nahoru a taktéz vpravo dol{. Spodni piku oto¢im o 180 stupnd.
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Vlozim text-Cislo 10. Pouziji pisma typu T. Velikost 24, Arial.
Objekt pisma zkopiruji. Vlozim do spodni pozice a otocim svisle i vodorovné.
Posunu obé Cisla do potfebné pozice, aby bylo umisténi stejné nahore i dole. VSechny objekty seskupim.

[ — |
?‘ Zoner Callisto 5 FREE - [Dokument EE
m Soubor L:Ipravy Zobrazit Objekty Text Bitmapy Mastroje Galerie Okno  Napovéda WWW.ZONEREZ |- | & | %
QOB R T+ 3 3 I | o S wyhlazovanim ~ || G [ [&] | |44
|0 Arial j CE - |24.D ﬂ B I  =E=E=EEE | |2% El:
| || S 5| W 0 B - O 1 N L0 B 10 BT 12Oy = Zarownani objekit |
B | - & O
= A8 % BgklB|a)
L= & o 5
# 1 @ Horiz. ||:| n% |:||
“| o
O - O N ‘u’ea:. l]l =8| o
1 o o o [Clm| rovnat podle
i .| M| & velikost vibsu
H 5] 1 0 A " prvniho vybraného objeldtu
] //_ ~ =N " okrgje strdnky
o | ] -~ Eh
i ]
- =
2 : =
) 2
Q T
O s .
2 o = - o b=
v b+ |
iy A
@& ?
=]
g Ofl,
o o o
Ll
@
B \ J
B0 mosssr—om 0 of
1 [T T T T T T T T T T T T T T T T T [ 1 T 1 [ T 111~
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Posunu obdélnik na pikové listy. Oznacim vSechny objekty a zarovnam svisle i vodorovné. Vytvorim skupinu.
Kontrola-pfi tazeni mysi se musi hybat cela karta.
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