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Tvarovani krivek - pokrocili
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Piipraven 12195 mm, y: 14105 mm G - mm, dy: - mm |~

Tohle je konecny vysledek naseho snazeni...v dalSich snimcich se nau¢ime, jak na to!



Nejprve se vytvorime sikmé Usecky znazornujici sklon pisma

(Vytvorime jednu a potom za soucasného drzeni klavesy CTRL a levého tlacitka mysi
tvorime kopie)

Z horniho okraje tazenim mysi vytdhneme vodici linky, které urci velikosti pismen
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Pipraven 120,20 mm, y: 154.30 mm eSS s




Asi takto to by mélo nakonec vypadat....
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Dalsim krokem je prvni ¢dast pismena K. Vytvoiime ho z navazujicich Usecek a ty
jednu po druhé prevedeme na kiivky. Trpélivé vytvarujeme do pozadovaného tvaru.
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Dalsi ¢dst pismene pripojime jako samostatny objekt — postup stejny jako v
predchozim pripadu. Tj. Usecky prevedeme na krivky a mysi vytvarujeme.
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Zbytek slova pripojime jako dalsi ¢ast. Stejnym zpusobem. Jenom je tam jesté
vétsi mnozstvi Usecek a Uprav.
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Nakonec musime obarvit pUvodné ¢ernou ¢dru a zménit jeji sirkuv.
Zvolime nabidku GALERIE ->PERO . Oznacte objekt a provedte zmény.

CC,]TCI (obrys objektu)
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...... Sifka | 0.00 mm El:

Sila ééﬂ'y (doporucuji 0,8 mm)

Barva CVZC,]I'y (zvolte modrou, nebo &ervenou)

Pokud mate hotovo, poslete mi vysledek !l



