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’ Druhy textu

* MUzZeme pouzivat
dva druhy textu,
odstavcovy
a umeélecky.

* Nastroje pro
vkladani textu
najdeme
v zakladnim panelu.
Jsou oznacené
pismeny T a A.
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Odstavcovy text

Chova se podobné jako textové pole
v textovém editoru.

Pfi zméné rozmérl ramce se do nové
velikosti ramce preformatuje stejné
jako v bézném textovém editoru.

Nastroj pro vkladani odstavcového
textu ma na tlacitku pismeno T. Text
vkladame bud' tazenim mysi
(vymezime prostor pro vlozZeni textu),
nebo klepnutim mysi vyvolame okno
pro uréeni rozmeérd okna.

Odstavcovy text pouzivame na
vkladani delSich pasazi textu (na
plakaty, propagacni materialy apod.)
Zarovnavame ho podobné jako
ostatni objekty.
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Toto je odstavoowy
textw Zoneru Callistu.
DPFi Zrméngé rozmeérd
opsaneho ramce se
piefarmatuje .




Umelecky text
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Umélecky text vyuzijeme k psani
napisd, nadpisd a vyraznych
sdéleni.

Pri zméné rozméru ramce se
text prizpUsobuje jeho tvariim

a rozmérum.

Nastroj pro vkladani
uméleckého textu ma na tlacitku
pismeno A. Text vkladame bud’
tazenim mysi (vymezime prostor
pro vloZeni textu), nebo
klepnutim mysi vyvolame okno
pro uréeni rozmérU okna.




Umelecky text

e Mimo uvedenych zplisobl mizeme pro vkladani umeéleckého textu vyuzit
neékterych alternativnich nastroju:

e Umistit na krivku

e Smazat plivodni kfivku

* Po 15 stupnich. Priklad vlozeni uméleckého

textu na existujici krivku:

o) Sowbor Upiawy Zobaah Obiskly Tent ey Nésuop Gl Ok Napovids 1. Vlozime do dokumentu krivku
| B ‘-, Alternativni panel ﬁ!gs,t,roé}u‘ , nebo objekt z kfivek sloZeny.
=f - - 2.V alternativnim panelu zvolime
_ Egiu"m'm 2 volbu Umistit na kfivku, mézeme
% o zapnout i Smazat pGvodni objekt.
%é%ne‘r‘\(\'b 3. Mysi klepneme na kfivku,

podle ni se vytvori ram do
kterého mizeme psat.
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Upravy textu tvarovacim nastrojem

* Tvarovacim nastrojem lze upravovat text v rliznych rezimech, které se méni podle toho, kterou
vlastnost upravujeme, viz alternativni panel nastroju.

 Vkazdém z téchto rezimu je pouzitelna jind skupina nastroju. Jejich tlacitka se zobrazi
v zavislosti na tom, jaky rezim je zapnuty.
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* V ramci editace textl lze ménit vypln pisma, pero, pruhlednost
a jiné vlastnosti, stejné jako u jinych objektu.
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.. Ci vypln bitmapou.
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Zobrazit Objekty Text Bitmapy Mastroje o Napovéda i
BT + ¢+ 3 |F5| e €5 wieomns] | D B B |[# 5% Operace, které

v| e -]]130 -l|B 7 | s==== |25 nelze provést
- objektem, Ize

provést s textem
rozbitym na kFivky.
Rozbijeme ho
klepnutim na
tlacitko S
kladivkem.
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Praktickeé cviceni

Vytvorte napis podle vzoru. Muzete doplnit vypln, stin, prihlednost apod.
Bud' fit

Poufzitd literatura: ZIKOVA, J. a kol. Zoner Callisto 5: UZivatelskd pfirucka. Brno: Zoner Software,
2004. 240 s.




